HAKEM KUMITE SORULARI

1. Miisabaka alani yiikseltilmigse bir metre daha ilave edilerek giivenlik alaninin toplam 3 metreye ¢ikarilmasi gerekir

2. Goniillii olarak takilan herhangi bir dini baslik kullanilabilinir.

3. Karate-gi ceketinin uzunlugu uylugun dortte ii¢iinden uzun olmalidir.

4. Karate-gi pantolonu kaval kemiginin en az iigte ikisini kaplamalidir.

5. Karate-gi ceket kolu bilek kemigi kivrimindan daha uzun olmamalidir.

6. Eger bir miisabikin Karate-gi ceketinin kollar1 ¢ok uzunsa ve uygun bir elbise degisimi zamanin i¢inde miimkiin degilse,
orta hakem miisabigin Karate-gi'sinin kollarimi igeriye dogru kivirmasina miisaade edebilir.

7. Miisabiklar saglarina 1 yada 2 siki lastik band ya da atkuyrugu seklinde takilan sag tutucular (tokalar) takabilirler.
Kurdele, boncuk ve diger sag siislerini takmak yasaktir.

8. Eger bant ile kapatilirsa kiipe takmaya izin verilir.

9. Hakem ve turnuva doktoru tarafindan onaylanirsa miisabik riski iizerine alarak metalik dislik (dis teli) takabilir.

10. Miisabiklar birbirlerini miisabakanin baginda ve sonunda uygun bir sekilde selamlamak zorundadirlar.

11. Antrenor bir mag sirasinda takimin doviis sirasini degistirebilir.

12. Eger bir miisabik ferdi bir magta yaralanirsa, antrenor ilk olarak organizasyon kuruluna bildirerek degisiklige gidebilir.

13. Her bir yan hakem bir kirmiz1 ve bir mavi bayrak yada elektronik bir sinyal aleti ile donatilacaktir.

14. Eger her iki takimda ayni sayida galibiyete ve puana sahipse, karar verici bir mag yapilacaktir.

15. Miisabaka Yoneticisi (KANSA) giivenlik alaninin hemen diginda oturacak ve sadece bir diidiidkle donatilacaktir.

16. KIKEN bir miisabigin o kategoriden ihraci demektir.

17. Bayan hakemler, 4 cm'den yiiksek topuklu ayakkabiy1 tiniforma ile giyemez.

18. Biiyiik erkekler maclari li¢ dakika, bayan, iimit ve genglerin maglar iki dakikadir.

19. Kumite takimi iiyeleri her tiirlii Karate Gi giyebilirler.

20. Takim iiyeleri i¢in farkli tiirde seritler kullanilabilir.

21. Bir miisabik eger bagciklar1 miisabaka esnasinda kopmussa karate gi ceketini degistirmek zorunda degildir.

22. Miisabiklar herhangi bir beyaz Karate Gi giyebilir.

23. Dogru bir sekilde uygulanan her ikiside puan degerindeki hizli Chudan geri ve Tsuki kombinasyonuna
Ippon verilir.

24. Biiyiikler miisabakasinda bogaza hafif “eldiven temas1” gergek bir yaralanma ile sonu¢lanmadiginda bir uyar1 ya da
cezay1 gerektirmez.

25. Atak yapan kasten yapmamissa, kasiklara vurulan bir tekmeye ceza verilmeyecektir.




26. 2023'ten itibaren, 14 yasin altindaki miisabiklar icin WKF onayl1 koruyucu kask kullanilmasina izin verilmistir ve
1.1.2024 tarihinden itibaren tamamen zorunludur.”

27. Eger miisabakanin bitimine 15 saniyeden az bir siire kala senshu geri alinmigsa, bundan sonra higbir miisabik senshu
alamaz.

28. Eger senshu almis olan bir miisabik, miisabaka bitimine 15 saniyeden az bir siire kala, doviisten kagma nedeniyle
kategori 2 cezasi alirsa, otomatikman bu avantajim kaybeder.

29. Goniillii olarak takilan dini bagliklar WKF onayli olmalhdir..

30. WKF Miisabaka Sorumlusu veya Organizasyon Kurulu, Antrendrlerin esofman iistii yerine herhangi bir tisort
kullanmasina izin verebilir.

31. Hansoku-Chui miisabikin kazanma potansiyelinin rakibin hatas: ile ciddi olarak azaltti§1 durumlarda verilir.

32. 'Durma 6ncesi" magin durduruldugu ve saatin durdugu anin 6ncesini ifade eder.

33. Erkek ve kadinlar i¢in kabul edilen agirlik toleransi 0,5 kg.'dir

34. Hansoku kurallarin ciddi ihlalinde uygulanir.

35. Shikkaku sadece bir uyari verildikten sonra uygulanabilir.

36. Eger bir miisabik kotii niyetle hareket ederse, Hansoku degil Shikkaku dogru bir cezadir.

37. Eger bir miisabik kotii niyetle hareket ederse, Hansoku dogru cezadir.

38. Antrendr, takim tiyeleri ya da doviismeyen iiyelerin davranislar1 Karate- do'nun prestijini ve onurunu incitmesi halinde,
miisabiga Shikkaku verilebilir.

39. Bir agirlik kategorisinin hem iist hem de alt limitleri i¢in ayni tolerans gegerlidir.

40. Ferdi yarismalarda, Round-robin sistemi, ardindan ¢eyrek finaller, yari finaller ve finaller
uygulanir.

41. Bir puana karar vermede bes kriter mevcuttur.

42. Bir erkek takimu, ilk tur i¢in en az bes miisabik ile maga ¢ikabilir.

43. Erkek takimlari bes ila yedi {iyeden olusur ve besi bir turda yarisir.

44. Bir kadin takimu, ilk tur i¢in en az iki miisabik ile maga ¢ikabilir.

45. Round Robin Sisteminde, kategori bagina maksimum 32 miisabik, 4 miisabiktan olugan 8§ ayr1 gruba ayrilir.

46. 11k uyaridan sonra antrendr miidahale etmeye devam ederse, orta hakem miisabakay1 durduracak, antrendre yaklagip
tatamiyi terk etmesini isteyecektir.

47. Eger Ao mag sahasinin disina adimini atti§1 anda Aka puan alirsa, puan ve uyari ya da cezasi verilebilir.

48. Eger miisabik fiziksel olarak mag alanindan disari itilmigse, Jogai verilecektir.

49. Premier Lig miisabakalarinda, ¢eyrek ve yari finalde, finalistlere yenilenler bronz madalya i¢in yarigirlar.

50. Bir gruptaki ayni toplam puana sahip iki veya daha fazla miisabik arasinda esitlik olmas1 durumunda dikkate alinmasi
gereken ilk kriter, miisabaka tarihinde hangisinin Diinya Siralamasinda daha iistte oldugudur.

51. Bir Miisabikin bir turda diskalifiye edilmesi (HANSOKU) ve miisabakaya devam etmesi miimkiindiir.




52. Orta hakemin Yame komutundan 6nce puan alan ve digar1 ¢ikan miisabiga Jogai verilmeyecektir.

53. Miisabakanin bitis zilinden sonra,miisabiklara ceza verilemez.

54. Gengler miisabakasinda yiiz, bas ya da boyunda yaralanmaya sebep olan herhangi bir teknik, darbeyi alanin kendi
hatas1 olmadigi siirece uyarilmali ya da cezalandirilmalidir.

55. Umitler ve Gengler miisabakasinda Jodan tekmeler igin yaralanma olmamast sart1 ile ok hafif temasa (deri temast)
izin verilir.

56. Biiyiikler miisabakasinda Jodan yumruklar i¢in hafif bir temasa, Jodan tekmeler i¢in daha fazla bir toleransa izin
verilir.

57. Round Robin sisteminde, halihazirda kalifiye olmusg bir miisabik, (SHIKKAKU) nedeniyle diskalifiye edilemez.

58. Belirli bir miisabaka i¢in kurallarda belirtilenden farkli bir miisabaka format1 degisikligi uygulanacaksa, bunun
miisabaka biilteninde agik¢a duyurulmasi gerekir.

59. Antrenériin yaptigi kot bir davranig miisabigin shikkaku olmasina ve magtan/turdan atilmasina sebep olmaz.

60. Yan Hakemler skor gordiiklerinde derhal joystickleri ile isaret edeceklerdir.

61. Hakem Paneli, 1 Tatami Sefi, 3 Tatami sefi Yardimcisindan olusur.

62. Her ma¢in Hakem Paneli, bir Orta Hakem, dort Yan Hakem ve bir Mag Sefinden olusur.

63. Mag basladiktan sonra bir miisabikin dislik takmadigi goriiliirse, miisabik diskalifiye edilecektir.

64. Orta hakem tiim komutlar1 verecek ve tiim anonslar1 yapacaktir.

65. 14 yas ve alt1 i¢in kumite miisabakasi siiresi 1,5 dakikadir.

66. Uc yan hakem Aka igin bir puan gosterdiginde, Orta hakem onlarin hata yaptigindan emin olsa bile mag1 durdurmak
zorundadir.

67. Eger iki veya daha fazla Yan hakem ayn1 sporcuya puan gosteriyorsa Orta hakem magi
durdurmak zorundadir.

68. Bir magin siiresi, Orta hakemin baslatmak i¢in isaret vermesiyle baglar ve Orta hakem Yame dediginde durur.

69. Bir kumite maginin hakem paneli Orta hakem, dort yan hakem, bir Mag Sefi ve bir Skor Tutucudan olusur.

70. Bir miisabik kayarsa, diiserse ancak viicudunun iist kismi tatamiye degmiyorsa rakibi tarafindan aniden puan
uygulandiginda Ippon verilir.

71. Sadece miisabigin antrendrii yada resmi temsilcisi, itiraz etmeye yetkilidir.

72. Orta hakem zamanin bitis zilini duymaz ise Mag Sefi diidiik ¢alacaktir.

73. Miisabiklar birbirlerini miisabakanin basinda uygun bir sekilde selamlamak zorundadirlar.

74. Ferdi maglarda goniillii olarak magtan ¢ekilen miisabik Kiken olarak ilan edilir ve rakibe ekstradan sekiz puan verilir.

75. Farkinda olma; teknik yerine ulagtiktan sonra siiren, devam eden uygulama durumudur.

76. Miisabaka organizasyonu, miisabiklar siralanmadan dnce ekipmanlarin kontroliinii yapmus olsa bile, ekipmanlarin
uygunlugu konusunda sorumlu olan kansadir.

77. Mag alani i¢inde kalan bir miisabik mag alan1 digindaki bir miisabiktan puan alabilir.




78. Atoshi baraku'nun anlami “magin bitimine 15 saniye siire kalmasidir.

79. Atoshi baraku'nun anlami “magin bitimine 10 saniye siire kalmasidir.

80. Yalnizca Biiyiikler miisabakasinda girtlaga “deri temasi”na izin verilir.

81. Eger bir takim miisabakas1 sonunda puan yoksa Orta Hakem, Hantei ilan edecektir.

82. Blok almadaki basarisizlik sonucu olusan agir1 kontakt Mubobi olarak g6z oniine alinir.

83. Gergek bir yaralanma olsa bile, abartili davranan bir miisabik cezalandirilabilir.

84. Hakem kazanan1 “AO (AKA) NO KACHI” olarak ilan eder ve gerekirse,
HANTEI durumunda bu sekilde beraberligi bozar.

85. Sonugsuz bir magin sonunda beraberlik olmasi durumunda, Hakem Paneli (Hakem ve dort Yan Hakem) magi
HANTEI'ye gore belirleyecektir.

86. Eger hakem paneli miisabaka kurallarina uygun olmayan bir karar alirsa, kansa derhal diidiik ¢alacaktir.

87. Bir miisabigin, kendisine yapilan bir teknikten dolay1 nefesi kesilirse, atagi yapan miisabik puan almis olsa bile
cezalandirilmasina gerek yoktur.

88. Takim maclarinda ekstra mag yoktur.

89. Bir kombinasyonun yalnizca dogru uygulanan ilk teknigi puan alir.

90. Miisabaka alanina izinsiz ekipman veya Karate-Gi ile gelen miisabiklara, kiyafetlerini diizeltmeleri i¢in bir dakika siire
verilecek ve Antrendr o magta antrenorlitk yapma hakkini otomatik olarak kaybedecektir.

91. Kendisine yapilan bir teknikten dolay: nefesi kesilen miisabiga, nefesini diizenleyebilmesi i¢in miisabakaya devam
edilmeden Once siire verilmelidir.

92. JODAN, kopriiciik kemiginin iizerindeki bolge ve omuzlar olarak tanimlanir.

93. IPPON; Jodan Geri ve firlatilan, diisiiriilen, kendi kendine diisen ya da ayagindan baska viicudunun herhangi bir
bolgesi tatamiye degen sporcuya uygulanan gegerli teknige verilir.

94. Hansoku Chui yalandan yararlanma numarasina verilir.

95. i1k defa yapilan yaralanmayi abartma durumunda Hansoku verilecektir.

96. Bir CHUDAN teknigini aldiktan sonra darbe alan kisinin nefes kaybetmesi,
kontrol eksikligidir.

97. Miisabik yaralanmanin etkilerini abartir ise direkt Hansoku olabilir.

98. Komuttan sonra ya da ma¢ durdugunda yapilan bir teknik etkili olsa bile puan olarak degerlendirilmemelidir ve bir
ceza ile sonuglandirilabilir.

99. Umitler kumite miisabakasinda Jodan tekmelere yaralanma olmamasi sart1 ile “deri temas1”
yapilmasina izin verilir.

100. Bir magin baglamasindan 6nce Tatami Sefi, miisabiklarin saglik kartlarint incelemelidir.

101. Eger siralamada bir hata varsa ve yanlig miisabiklar doviigiiyorsa bu durum sonradan degistirilemez.

102. Miisabakanin bitis zili ile ayn1 anda uygulanan etkin teknik puan olarak gecerli sayilacaktir.

103. Eger bir miisabik yaralanmus ise ve bu kendi hatasi ile (Mubobi) olmugsa, Orta hakem rakibe uyar1 yada ceza
vermeyecektir.




104. Bir puanin gecerli olup olmadig1 gibi durumlarla ilgili kararlarda kansanin her hangi bir oyu yada
yetkisi yoktur.

105. Sirta vurulan yumruklar i¢in daima Yuko verilir.

106. 16 yas ve iistii miisabiklar icin "deri temasina" izin verilir

107. Orta hakemin komutlarina uymayan bir miisabika Shikkaku verilmelidir.

108. Skor sefi, miisabaka kurallarinin ihlalini gérdiigiinde Orta hakeme ma¢1 durdurmasini sdyleyecektir.

109. Bir kombinasyon iginde birinci teknik Yuko, ikincisi bir ceza degerine ise her ikisi birden verilmelidir.

110. Deri temasi, basa veya viicuda enerji aktarmadan hedefe dokunmak olarak tanimlanir.

111. Zeminde yatarken puan almak miimkiin degildir.

112. WKF onayli malzemeleri takmayan bir miisabika, onaylanmig olanlarla degistirmesi i¢in iki dakika siire verilir.

113. Kumitede yaralanan bir miisabik on saniye kurali sebebi ile ¢ekildi ise kata miisabakasina katilamayacaktir.

114. Turnuva doktoru tarafindan doviisemez diye ilan edilen yarali bir miisabik bu yarigmada tekrar doviisemez.

115. Miisabaka ya da yarigsma bittikten sonra bile miisabaka alaninda bulunan bir miisabik kotii bir davranigta bulunursa
Orta hakem ona hala Shikkaku verebilir.

116. Mag Sefi, Shikaku olugmas1 halinde oy kullanmahakkina sahiptir.

117. Erkek takim maglarinda, bir takimin ii¢ ma¢ kazanmasi durumunda, mag¢ o noktada biter.

118. Kadin takim maglarinda, bir takimin iki ma¢ kazanmas1 durumunda, ma¢ o noktada biter.

119. Bir miisabik rakibine sarilir ve derhal bir teknik uygulamaz veya atis yapmaz ise Orta hakem Yame diyecektir.

120. Bir yan hakem teknigin puan alici bolgeye gercekten ulastigindan emin degilse bile, puan isareti verebilir.

121. Karate-do prestijine ve onuruna zarar veren bir harekette bulunan miisabika Hansoku verilir

122. Bir miisabikin hareketi tehlikeli olarak gozlemlendiginde ve yasak hareketleri ilgilendiren kurallar kasten ihlal
ettiginde miisabika Shikkaku verilir.

123. Siire bitig isaretinden sonra uygulanan puan alic1 teknikler gegerlidir.

124. WAKARATE komutu ile ayni anda yada sonra uygulanan puan alic1 teknikler gegerlidir.

125. Yan Hakemler, tekni§in son temas noktasini gdremese bile bir puan isaret edilebilir

126. Hantei'de eger {i¢ Yan hakem Aka i¢in galibiyet ve dordiincii yan hakem Orta hakem ile birlikte Ao i¢in galibiyet
gosteriyorsa, Orta hakem Aka'y1 galip ilan etmek zorundadir.

127. SENSHU veya puanla 6nde olan bir miisabiga pasivite verilemez.

128. Yalnizca o tur i¢in belirlenmis antrenériin, kendisine tahsis edilen yerden yarismaciya kogluk etmesine izin verilir.

129. Bir miisabik on saniye i¢inde kendine gelip ayaklar iistiine dikilmezse, Orta hakem “kiken” ve rakibe “Kachi” anonsu
yapar.




130. Eger bir miisabik firlatilir ve viicudunun bir kismi1 mag sahasinin disina diiserse, Orta hakem hemen Yame komutu
verecekltir.

131. Miisabik, antrenére video analiz itirazinda bulunmasi i¢in isaret veremez.

132. Miisabiklar tataminin diginda tedavi edilmelidir.

133. Eger yan hakemler, joystickleri yanlis ellerinde tutuyorlarsa kansa diidiik ¢alacaktir.

134. Dislikler (ag1z koruyucular) kumite miisabakalar1 i¢in zorunludur.

135. Bir firlatmadan sonra Orta hakem puan alinmasi i¢in maksimum iki saniye miisaade etmelidir.

136. Bir miisabik gii¢lii bir yan tekmeyle atak yapar ve rakibini miisabaka alaninin disina iterse, Orta hakem miisabika
Waza-Ari ve rakibine Jogai i¢in Kategori 2 uyar1 ya da cezasi vermelidir.

137. Resmi bir itiraz verildiginde verilen itiraz sonuglanana kadar sonraki maglar bekletilmelidir.

138. Her bir Yan hakem giivenlik alan1 i¢erisinde, tataminin koselerine oturacaklardir.

139. Yaralanmaya sebep olan bir teknik i¢in Orta hakem puan verdiginde, Mag¢ Sefi magin durmasi igin isaret vermelidir.

140. Orta hakem “zaman bitti” zilini duymadiginda Skor tutucu diidiigiinii ¢almalidir

141. WAKARETE miisabakanin herhangi bir aninda verilebilir.

142. Orta hakem Shikkaku vermek istediginde, Yan hakemleri kisa bir danigma i¢in yanina ¢agirabilir.

143. Devam eden bir mag sirasinda bir miisabik yaralanirsa ve tibbi tedaviye ihtiya¢ duyarsa ii¢ dakika siire verilir.
Bundan sonra Orta hakem miisabigin doviise devam edemeyecegine ya da daha fazla zaman verilecegine karar verecektir.

144. Miisabakanin bitimine 15 saniyeden az zaman kala disar1 ¢gikan miisabika minumum CHUI verilir.

145. Yanlis bir miisabika verilen puani diizeltmek i¢in Orta hakem yanlig puan verilen miisabika doner ve Torimasen
isareti yapar, sonra puanit dogru miisabika verir.

146. Eger bir miisabik ¢ok kontrollii bir Chudan geri atak yapar, ardindan rakibin suratinda hafif bir yaralanmaya sebep
olan bir yumrugu kazara vurursa; bir Waza-Ari ve bir uyari verilebilir.

147. Yaralanan bir miisabik tibbi bir tedavi aldiginda ve resmi doktor miisabakaya devam edebilir derse, Orta hakem kendi
yetkisini kullanarak doktorun kararina kars1 gelemez.

148. Orta hakem, yan hakemler herhangi bir isaret yapmasa bile mag1 durdurabilir.

149. Orta Hakem tarafindan WAKARETE komutu verilen durumlarda, antrenorler video analiz isteginde bulunamazlar.

150. Doviisten Kagmak™ siireyi kullanict davraniglar ile rakibin puan alma firsatini engelledigi durumlari tanimlar.

151. Oncesinde WAKARATE komutu verilmemisse, miisabaka bitimine onbes saniyeden az siire kala TSUZUKETE
komutu verilemez.

152. Takim magclarinda eger iki miisabik birbirini yaralar, doviise devam edemezlerse ve puanlar esit ise Orta hakem
Hikiwake'yi ilan edecektir.

153. Miisabaka siiresinin bitimine on saniyeden az zaman kaldig1 bir durumda kaybeden bir miisabik durumu esitlemeye
calistig1 sirada miisabaka alanin disina (Jogai) ¢ikarsa en az Hansoku-Chui cezasi verilecektir.

154. Kemerin altina uygulanan teknikler puan olarak degerlendirilemez.

155. Kiirek kemigine uygulanan teknikler puan olarak degerlendirilebilir.




156. Aka kazara Ao'nun kalgasina tekme atarsa ve Ao maga devam edemezse, Ao Kiken olarak ilan edilir.

157. Bir miisabikin kondiisyon eksikliginden dolay1 nefesinin kesildigi agik¢a goriiliiyorsa, Orta hakem magt miisabikin
kendisine gelmesine zaman tanimak i¢in miisabakay1 durdurmalidir.

158. Acik sekiz puan farki yaptig1 tespit edilen miisabik kazanan olarak ilan edilir.

159. Siire bittiginde en ¢ok puani toplayan miisabik kazanan olarak ilan edilir.

160. WAKARETE komutu ile ayn1 anda uygulanan diizgiin bir teknik cezalandirlacaktir.

161. iki derece resmi uyari vardir.

162. Kiiciik kural ihlalleri i¢in ii¢ defaya kadar CHUI verilir.

163. Eger 6nceden li¢ CHUI verilmemisse, HANSOKU CHUI verilemez.

164. Mubobi cezasi ya da uyarisi sadece miisabikin kendi hatasi veya dikkatsizliginden dolay1, miisabik yaralandiginda ya
da darbe aldiginda verilir.

165. Kendi hatasi ile yaralanan ve bu etkiyi abartan miisabik, Mubobi cezas1 ya da uyarisi veya abarti cezasi almalidir.
Miisabik cezalardan birini alir, iki cezay1 birden alamaz.

166. Eger bir miisabik iyi bir Chudan tekme atarsa ve rakibi de bu tekmeyi yakalarsa puan verilmez.

167. Bir miisabik alt1 puan kriteri igeren bir Jodan tekme uygular, rakibi bu tekmeyi kesmek i¢in ellerini kaldirir ve
ardindan elleri hafifce suratina vurursa, Orta hakem tekmenin etkin olarak bloklanmadigindan dolay1 Ippon verebilir.

168. Bir erkek takimi 2 miisabik ile yarisabilir.

169. WKF'nin resmi reklami karate-gi'nin sol kolu iizerinde gosterilir.

170. Ulusal Federasyonlarin, miisabikin karate-gi'si iizerinde reklam konulmasina izin verilmez.

171. Kiken olan kumite miisabig1 bu turnuvada tekrar yarigamaz.

172. Ekstra mag sadece takim maglari i¢in kullanilir.

173. Eger orta hakem bir miisabiga puan, digerine mubobi verirse kansanin diidiik calmas1 gerekir.

174. Ciddi kural ihlali, disiplinsizlik veya kotii niyetli davranig, HANSOKU CHUI gerektirir.

175. Uluslar aras1 miisabakalarda, iki antrenérde mutabik oldugunda Yan hakemlerden bir tanesi sporcularla ayni milletten
olabilmesine karsin, Orta hakem miisabiklarin higbiriyle ayn1 milletten olamaz.

176. Mag Sefi /KANSA), Orta hakem ve Yan hakem ile birlikte siraya gececektir.

177. Antrenorler giivenlik alaninin diginda, yiizleri resmi masaya dogru olacak sekilde kendilerine ayrilan yerlere
oturacaklardir.

178. Orta hakem bir miisabiga puan, digerine ise abart1 verirse, kansanin duruma miidahale etmesine gerek yoktur.

179. Takim maclarinda, Hakem paneli (her birinin gerekli lisans sahip oldugu géz oniine alinarak)
her magta donecektir.

180. Takim maglarinin sadece madalya maglarinda Hakem paneli her magta donecektir

181. Orta hakem giivenlik alanlarida dahil olmak {izere tiim tatamide hareket edebilir.




182. Bayan miisabiklar g6giis koruyucusu takmak zorundadirlar.

183. Bayan miisabiklar eger viicut koruyuculari var ise gbgiis koruyucusu takmak zorunda degildirler.

184. Mavi ve kirmiz1 kemerler herhangi bir kisisel nakis iglemesiz ya da isaretsiz olmak zorundadir.

185. Bir durum diskalifiye edilmeyi gerektirecek gibi goriindiigiinde, Orta Hakem herhangi bir karar1 agiklamadan 6nce
kisa bir danigma i¢in bir veya daha fazla hakemi ¢agirabilir(FUKUSHIN SHUGO)

186. Miisabiklar kigisel nakis islemesi olmayan beyaz karate-gi giymek zorundadirlar.

187. Karate-gi iizerindeki kisisel nakis islemelerine sadece madalya maglarinda izin verilir.

188. Orta Hakem temasin ¢ok giiclii oldugunu ancak rakibin kazanma sansini azaltmadigini diisiiniirse bir uyar1 (CHUI)
verilebilir.

189. Yaralanmayla sonuglanan herhangi bir teknik, yaralanan yiiziinden meydana gelmedigi siirece bir uyari
veya cezaya neden olur.

190. Bir kontaga verilen bariz bir asir1 tepki, bir CHUI'ye neden olur.

191. Yan hakemler Orta hakem ma¢1 durdurmadan 6nce puan ya da uyari isaret edemezler.

192. Bariz bir abart1 gosterisi HANSOKU alacaktir.

193. Herhangi bir yalandan yaralanma numarasi, abartilmadan yapilsa bile CHUI uyaris1 alacaktir.

194. Sendeleme, yere diisme, ayaga kalkip tekrar diisme gibi bariz bir yalandan yaralanma numarasi yapilmasi, dogrudan
SHIKKAKU'yu sebep olacaktir.

195. Hakemler tarafindan bir puan olarak degerlendirilen bir teknikten sonra yapilan yalandan yaralanma numarasi en az
HANSOKU CHUI ile sonuglanacaktir.

196. Eger yarismaci Yame'den dnce birden ¢ok teknik uygulamalari ile puan aliyorsa, Yan hakemler hangi teknigin 6nce
uygulandigina bakmadan yiiksek olan puani gostermek zorundadirlar.

197. Takim maglarinda, ekstra magtan sonra puan yok ya da senshu olmadan esit puan var ise, mag¢ sonucuna Hantei ile
karar verilecektir.

198. Jogai, yarigmact miisabaka alaninda disinda ¢iktiginda ve bu duruma rakibi neden olmuyorsa olusur.

199. Atoshi Baraku siiresince; kagis, doviisten kagma ve/veya zaman harcayict her tiirlii hareketlere verilecek
en diisiik ceza Hansoku Chui'dir.

200. Bir atis esnasinda, atigin pivot noktast atan miisabigin kalga seviyesinden yukarida olmamali ve atilan miisabik atig
esnasinda giivenli bir sekilde yere diigebilmesi igin tutulmalidir.

201. Diisiisli yavaglatmak icin rakinin Karate Gi'sini tutmaya izin verilmez.

202. Eger orta hakem yameden yada miisabaka bitis sinyalinden sonra meydana gelen bir teknige puan verirse,
kansanin miisahale etmesine gerek yoktur.

203. YUKO bir puandir.

204. AZA-ARI iki puandir.

205. TPPON ii¢ puandir.

206. Her mag ya da miisabaka dncesinde miisabiklarin onayli malzeme giydiklerini kontrol etmek Mag Sefinin
sorumlulugundadir.

207. Her mag ya da miisabaka 6ncesinde miisabiklarin onayli malzeme giydiklerini kontrol etmek Tatami Sefinin
sorumlulugundadir.




208. Antrenorler, sporcu ya da takimu ile birlikte akreditasyon kartin1 resmi masaya sunmak zorundadirlar.

209. Waza-Ari; Chudan Tekmelere verilir.

210. Yuko; ayakta duran yada yerde olsa bile govdesi tatami iistiinde olmayan bir rakibin yedi puan alic1 alanina yapilan
herhangi bir Tsuki veya Uchi'ye verilir.

211. Ippon; Jodan Geri ve firlatilan, disiiriilen, kendi kendine diisen ya da ayaklar1 yerden kesilen miisabika uygulanan
puan alict tekniklere verilir.

212. Ferdi maglarda beraberlik ilan edilemez.

213. Pasivite herhangi bir zamanda, herhangi bir miisabiga verilebilir.

214. Miisabakanin ilk onbes saniyesinde pasivite verilemez.

215. Bas, diz ya da dirseklerle yapilan atak girisimleri uyari/cezadir.

216. Miisabaka bitimine onbes saniyeden az kala (ATO SHIBARAKU) miisabakadan kagmak en az HANSOKU CHUI ve
SENSHU'nun kaybina neden olur.

217. Delegasyonun Bas Antrendrii, Hakem Paneli iiyelerinin yonetimi hakkinda itirazda bulunabilir.

218. Kumite miisabakasinda, Miisabaka alaninin merkezinden 1 metre mesafede, iki tatami kirmizi taraflari iiste gelecek
sekilde ¢evrilerek miisabiklar i¢in bir sinir olusturulur.

219. Ceket bagciklar1 diigiimlenmis olmalidir.

220. Miisabakaya baslarken bagciksiz ceketler kullanilabilir.

221. Ferdi maglarda kuralar ¢ekildikten sonra yarigmaci bir digeri ile degistirilebilir.

222. Madalya maglarinda erkek antrenorler koyu renk takim elbise, gdmlek giymek ve kravat takmak zorundadir.

223. Madalya maglarinda kadin antrendrler koyu renk olmak iizere, elbise, pantolon ceket takim ya da ceket etek
kombinasyonun dan olusan bir kiyafet giyebilirler.

224. Madalya maglarinda kadin antrendrler basortiisii takamazlar.

225. Orta Hakemin talimatlarina uymay1 reddeden veya 6fkeli davranislar sergileyen bir miisabik otomatik olarak
HANSOKU olacaktir.

226. Miisabiklar, mag aralarinda dinlenmek i¢in standart mag siiresine esit bir zaman kullanma hakkina sahip degildir.

227. Mag bitimine 15 saniyeden az bir siire kala pasiflik nedeniyle ceza verilemez.
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siyasi veya dini ifadeler yasaktir. Yapanlar, Yonetim Kurulu tarafindan belirlenen o miisabakadaki itiraz ticretine denk bir
para cezasina tabi tutulabilirler.

229. Bir miisabik, Round Robin sisteminde KIKEN veya SHIKKAKU alirsa, 6nceki tiim miisabakalardaki sonuglardan
silinir.

230. Rakibin karategisini yada kolunu tek elle tutmaya ancak derhal puan alma yahut rakibi diistirmeye ¢aligma durumunda
miisaade edilir.

231. Miisabaka esnasinda rakibi iki elle tutmaya asla miisaade edilmez.

232. Video analiz paneli siipervizoriinii belirlemek Tatami Sefinin gorevidir.

233. IPPON ve WAZA ARI sayisiin esit olmasi durumunda karar HANTEI ile verilir.




234. Herhangi bir ferdi magta, puanlar esit ve SENSHU yoksa, karar vermedeki ilk kriter, en fazla IPPON'u kimin
aldigidir.

235. Bir miisabik i¢in birden fazla Yan Hakem puan vermisse ve puanlar birbirinden farkli ise; yiiksek olan puan verilir.

236. Bir miisabik, 10 saniye kurali nedeniyle sonraki turlarda yarisma hakkini kaybettiyse, bu durum Tatami Sefi
tarafindan merkez masaya bildirilmelidir.

237. Devam eden bir miisabaka esnasinda yaralanan ve tibbi tedavi ihtiya¢ duyan bir miisabik i¢in, 3 dakika sayimini
baglatmaktan zaman tutucu sorumludur.

238. Bir miisabik rakibini tutar tutmaz bir atak yada firlatma gerceklestirmezse hakem YAME diyecektir.

239. Hakem kazanan1 “AO (AKA) NO KACHI” olarak ilan eder ve gerekirse,
HANTEI durumunda bu sekilde beraberligi bozar..

240. Bir miisabik, rakibini tuttugunda Orta hakem ona firlatma yapmasi veya teknik uygulayabilmesi i¢in birka¢ saniye
verecektir.

241. Antrenor / Ulusal Federasyon temsilcisi, resmi itira formunu Tatami Sefinden talep edecektir.

242. Orta hakem yan hakemlerin goriigiine bakmadan maci1 durdurabilir ve bir puan verebilir.

243. Eger 10 saniye kuralinin baglatilmasi gerekne bir durumda, orta hakem doktor ¢cagirmazsa
kansa diidiik ¢almalidir.

244, Kazanan takim SENSHU ile kazanilanlar hari¢ en fazla ma¢ kazanandir.

245. Kirmizi ve mavi kemerler uyluk kemiginin dortte ticiinden uzun olamaz.

246. Antrendr / Ulusal Federasyon temsilcisinin zamaninda itirazda bulunmamasi itirazin reddine neden olabilir.

247. Hakemler tarafindan puan olan bir teknik i¢in yaralanma numarasi yapildiginda dogru ceza HANSOKU'dur.

248. Protestoya karigan yetkililerin bilgileri Tatami Sefi tarafindan doldurulur.

249. KIKEN bir miisabigin o kategoriden ihract demektir, bununla birlikte bu durum baska bir kategoride yarigmasina
mani degildir.

250. Miisabiklar yarigma siiresine denk bir zamani dinlenmek i¢in kullanabilirler, bunun istisnast miisabigin malzemesinin
rengini degistirmesi gereken durumlardir. Burada siire bes dakikaya ¢ikar.

251. Herhangi bir turda, zaman bittiginde puanlar esitse ancak yarigsmacilardan birinde SENSHU varsa o yarigmaci galip
ilan edilir.

252. ilk Puan Avantaji' (SENSHU) denildiginde anlasilan, bir miisabigin rakibi ondan puan almadan ilk puani almasidur.

253. Tki miisabikda sinyalden dnce puan alirsa, 'ilk puan avantaji' meydana gelmez ve miisabiklarin o turda daha sonra
SENSHU alma sans1 devam eder.

254. Bir miisabik distiigiinde, firlatildiginda yada yere serildiginde hemen ayaga kalkmazsa, Orta Hakem doktoru
cagiracak ve her bir parmag bir saniyeyi isaret edecek sekilde ona kadar sayacaktir.

255. Miisabakanin bitimine 15 saniye kala zaman tutucu arafindan duyulabilir bir sekilde isaret verilecek ve orta hakem
"Atoshi Baraku" diyecektir.

256. Eger miisabakanin bitimine 15 saniyeden az bir siire kala orta hakem pasiflikten dolay1 uyar1 yada
ceza verirse, kansa bu duruma sessiz kalmalidir..

257. Ferdi bir miisabaka beraberlikle bitebilir.

258. Tiim miisabaka sisteminde, Antrendrlere her bir sporcu i¢in bir video itiraz kart1 verilecektir

259. Dértlii gruplar halinde yapilan round robin sisteminde, round robin evresi i¢in antrendre her bir katilimer i¢in bir adet
video itiraz karti verilir.




260. Miisabik, antrendriinden gizliceVideo Analiz itirazinda bulnmasini isteyebilir.

261. Antrendr, sporcusu puan almis olsa dahi, daha yiiksek bir puan i¢in Video Analiz itirazinda bulunabilir.

262. Video Analiz Siipervizorii sadece diger miisabikla ayni1 anda yada daha dnce yapilan teknikleri degerlendirebilir.

263. Video Analiz i¢in itirazda bulunuldugunda, miisabaka durdurlulmadan 6nceki 6 saniye daima degerlendirilir.

264. Eger iki antrendrde ayn1 anda video analiz itirazinda bulunursa, Video Siipervizorii sadece 6nce alinan puani
degerlendirebilir.

265. Ayni anda yapilan tekniklerin ikisin de vide analizde puan verilebilir.

266. Video ltiraz Siipervizorii, yan hakemlerin kararlarint SENSHU durumu haricinde iptal edemez
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durdurmadigini denetlemelidir.

268. Orta Hakem, gordiigii faulleri gosterir ve kurallarin gerektirdigi sekilde uyar1 ve cezalari verir.

269. HANTEI durumunda bereberligi Orta Hakem bozar.

270. Her miisabakadan 6nce, ekipmanlarin kurallara uygun oldugundan emin olmak her zaman KANSA'nin
sorumlulugudur.

271. Orta hakem zamanin bitis zilini duymaz ise KANSA diidiik ¢alacaktir.

272. iki yan hakemli sistemde, yan hakemler, orta hakeme yardime1 olmak icin JOGAL, kontak ve temasin yasak oldugu
kategorilerde deri temasi gosterebilir.

273. 1ki yan hakemli sistemde, Orta Hakem uyar1 ve ceza vermede tek bagina karar verebilir.

274. iki yan hakemli sistemde, eger iki yan hakem veya orta hakem ve yan hakemlerden biri farkli puanlar gosterirse,
yiiksek olan verilecektir.

275. iki yan hakemli sistemde, eger iki yan hakem veya orta hakem ve yan hakemlerden biri farkli puanlar gosterirse,
diisiik olan verilecektir.




